АННОТАЦИЯ МАСТЕР-КЛАССА

"Патентование software-разработок"

"         " марта 2012 с 18.30 до 21.40 в аудитории               состоится
мастер-класс "Патентование software-разработок"
Программа:

ОСНОВНАЯ часть

- Кому и зачем надо патентовать разработки

- Зачем это разработчику?

- Зачем это компании?

- Что патентуется, а что нет, и почему.

- Почему не патентуются математические методы?

- Почему не патентуются тексты программ?

- Что же патентуется и как?

- Псевдо-software решения

- Как запатентовать software-интерфейс?

- Что такое "регистрация программных продуктов"

- Как защитить разработки от разработчиков

- Патентование бизнес-процессов

- Сколько это стоит и сколько занимает времени

- Продажа российских патентов в США

- Как продать software-стартап в 10 раз дороже?

ФАКУЛЬТАТИВНАЯ часть

Принудительное отчуждение разработок

- Соавторство

- Служебная разработка

- Заказ НИР

- Госсуда

- Грант стажировка

- Пузырь защиты информации

Ключевые вопросы патентования

- Схема патентования РФ

- ГОСТ на патентный поиск

- Механизм действия патентов

- Software-патенты как инструмент OpenSource

- Дата раскрытия

- Поиск по базам

- "Семечко"

- Обход/взлом патентов

- Пример патента CVSD

- Стандарты спецификации ПО

Международное перепатентование

- США

- Европа

- Сборный/множественный приоритет

- Транзитная инкапсуляция объекта охраны

Лицензирование

- Права на улучшения и усовершенствования

- Обратные лицензии при продаже разработок

- Защита от оспаривания

- Контрольные точки исполнения лицензии

Продажа патентов/стартапов

- Процедуры

- Сроки/стоимости

Построение объектов патентной охраны

- "Иголка Зингера"

- Цикл "Сжатие-Расширение"

Пункты/клаймы

- Иерархия пунктов/клаймов

- Пункты/клаймы "выдумки" и "опыта"

