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Настольные игры 

https://www.chessprogramming.org/Games  
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Шахматы 
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Шашки 
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Китайские шахматы 
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Викинги 
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Шахматы Тамерлана 
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Реверси 
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Уголки 
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10 Практикум по языку Java 
Возможные темы практикума 

 Реализация правил игры для новой настольной игры  

(например, с сайта https://www.chessprogramming.org/Games) 

 Японские шахматы 

 … 

 Реализация новых алгоритмов игры для уже существующих 

игр (Незнайка, Винни Пух, Сова, …) 

 Реализация интерфейса пользователя с помощью новой 

библиотеки  

 Swing 

 JavaFX 

 Google Web Toolkit (клиент и сервер оба написаны на Java) 

 Расширение интерфейса пользователя 

 Организация соревнований между алгоритмами (матчи, турниры, …) 

 Хранение архивов партий и соревнований в БД (реляционных (JDBC),…) 

 Редактор начальных позиций игр 
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Проектирование архитектуры. 
Выделение уровней в настольных играх 

Идентификация пакетов верхнего уровня 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр. Ходы настольных игр 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр. Игроки настольных игр 
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Проектирование архитектуры 
Зависимости между пакетами. 

Идентификация зависимостей между пакетами.  
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Проектирование классов 
Классы-фигуры в шахматной программе 
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Проектирование классов 
Классы-ходы в шахматной программе 
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Проектирование интерфейса пользователя 
Интерфейс пользователя для игры на доске. 
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Проектирование интерфейса пользователя  
Обозреваемый (доска) и обозреватели 
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Проектирование интерфейса пользователя 
Обозреватели доски 

ScorePanel GameBoard MovesJornal 
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Блокнот игр. Шахматы. 

Подсветка последнего хода 



МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. Романов Владимир Юрьевич ©2025 

22 

Блокнот игр. Рендзю.  

Подсветка последнего хода 



МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. Романов Владимир Юрьевич ©2025 

23 

Блокнот игр. Реверси.  

Подсветка последнего хода 
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Назначение SWT 

 Standard Widget Toolkit: Инструмент для 

разработки интерфейса пользователя 

 Разработан в IBM 

 Используется в проектах www.eclipse.org 

 Эффективный 

 Переносимый 

 Низкий уровень реализации: есть доступ к 

возможностям операционной системы 

 Сайт проекта: eclipse.org/swt 
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Элементы библиотеки SWT 

Сайт проекта: https://www.eclipse.org/swt/widgets/ 

 


