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Графическая нотация 
Практикум 

c использованием CASE-инструмента Papyrus 
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Papyrus. Проектирование (design) 

 

 

 

 

Проект  

Блокнота настольных игр 
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Настольные игры 

https://www.chessprogramming.org/Games  

 

https://www.chessprogramming.org/Games
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Проектирование архитектуры. 
Выделение уровней в настольных играх 

Идентификация пакетов верхнего уровня 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр. Ходы настольных игр 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр. Игроки настольных игр 
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Проектирование архитектуры 
Зависимости между пакетами. 

Идентификация зависимостей между пакетами.  
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Проектирование классов 
Классы-фигуры в шахматной программе 
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Проектирование классов 
Классы-ходы в шахматной программе 
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Проектирование интерфейса пользователя 
Интерфейс пользователя для игры на доске. 
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Проектирование интерфейса пользователя  
Обозреваемый (доска) и обозреватели 
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Проектирование интерфейса пользователя 

Обозреватели доски 

ScorePanel GameBoard MovesJornal 
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Papyrus. Проектирование (design) 

 

 

 

 

Проектирование (design) 
«Прямое проектирование» 



Романов Владимир Юрьевич ©2023 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

15 

Проектирование архитектуры. 
Выделение уровней в настольных играх 

Идентификация пакетов верхнего уровня 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр 
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Модель Chess Model в перспективе Papyrus 
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Создание новой диаграммы классов 
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Создание новой диаграммы классов 
GameCore 
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Создание новой диаграммы классов 
GameCore 
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Редактируем свойства диаграммы. 
Выравнивание по сетке  
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Создание класса Board 
 



Романов Владимир Юрьевич ©2023 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

23 

Создание пакета ... 
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Добавление пакета game к модели. 
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Создание пакета game.core... 
 



Романов Владимир Юрьевич ©2023 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

26 

Перемещение класса Board и диаграммы  
GamesCore в пакет game.core 
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История изменений в проекте. 
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Генерация программного кода 
на языке Java 
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Создание модели для генерируемого кода 
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Задание профилей для UML-модели 
 

Задание профилей 
для модели 
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Задание профилей для UML-модели 
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Задание профилей для UML-модели 
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Пакеты  - профили с классами  
расширяющими метамодель языка UML   
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Импорт примитивных типов данных языка Java 
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Импорт примитивных типов данных языка Java 
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Импорт примитивных типов данных языка Java 
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Импортированы примитивные типы 
языка Java  
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Добавление стереотипа к UML-модели 
 

Добавление 
стереотипа 



Романов Владимир Юрьевич ©2023 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

39 

Добавление стереотипа Project к UML-модели 
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Добавление стереотипа Project к UML-модели 
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Добавление стереотипа Project к UML-модели 
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Генерация кода. Настройка проекта  
Имя проекта  
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Генерация кода. Настройка проекта  
Имя проекта  
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Генерация кода. Настройка проекта  
Папка с генерируемыми текстами на Java 



Романов Владимир Юрьевич ©2023 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

45 

Генерация проекта на языке Java 
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Генерация проекта на языке Java 
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Сгенерирован проект на языке Java 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Раскрытие секции атрибутов 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Раскрытие секции атрибутов 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Всплывающее меню для секции атрибутов 



Романов Владимир Юрьевич ©2023 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

51 

Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Новый атрибут класса Square 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Имя атрибута 



Романов Владимир Юрьевич ©2023 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

53 

Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Тип атрибута 

Задание типа 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Тип атрибута 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Тип атрибута 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Тип атрибута 
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Создание атрибутов класса примитивного типа. 
Генерация атрибута на языке Java 
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Задание внешнего типа атрибута. 
Тип String  
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Задание внешнего типа атрибута. 
Создан тип String  
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Задание внешнего типа атрибута. 
Создан атрибут name у класса Player 
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Задание внешнего типа атрибута. 
Задание типа атрибута name у класса Player 
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Задание внешнего типа атрибута. 
Задан тип атрибута name у класса Player 
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Задание внешнего типа атрибута. 
Генерация кода класса Player 
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Задание стереотипа <<external>>  
для класса String 
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Задание стереотипа <<external>>  
для класса String 
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Задан стереотип <<external>>  
для класса String 
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Задан стереотип <<external>>  
для класса String 
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Сгенерированный код класса Player. 
Атрибут name с типом String 
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Создание  типа-коллекции. 
Созданы класс History и интерфейс Move 
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Отношение реализации классом Capture 
интерфейса Move  
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Отношение ассоциации между Square и Piece 
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Отношение ассоциации между Square и Board 
 


