
Объектно-ориентированные CASE-технологии   

Язык UML 2.5.    

 
Владимир Юрьевич Романов,  

Московский Государственный Университет им. М.В.Ломоносова  
Факультет Вычислительной Математики и Кибернетики  

vromanov@cs.msu.su,   
romanov.rvy@yandex.ru 

http://master.cmc.msu.ru 
 

Графическая нотация 
Практикум 

c использованием CASE-инструмента Papyrus 
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Papyrus. Исходные тексты 

Исходные тексты Papyrus: 

 

• https://git.eclipse.org/c/papyrus/org.eclipse.papyrus.git/ 

 

• https://github.com/eclipsesource/org.eclipse.papyrus-
informationmodeling 

 

Исходные тексты расширений Papyrus для Java и  C++: 

 

• http://git.eclipse.org/c/papyrus/org.eclipse.papyrus-designer.git 
 

• https://github.com/eclipse/papyrus/tree/master/components/de
signer 
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Papyrus. Установка CASE-инструмента 
как расширения среды Eclipse 

Установка Papyrus как расширения среды Eclipse: 

• На странице https://www.eclipse.org/downloads/packages/ 
надо скачать и установить Eclipse Modeling Tools версии 2022-
09 

 

• Затем в главном меню Help | Install New 
Software... добавить Papyrus как расширение Eclipse 

https://download.eclipse.org/modeling/mdt/papyrus/updates/releases/2
022-06 

 

• Затем в Eclipse Marketplace (в главном меню Help |  Eclipse 
Marketplace) выбрать и установить Papyrus Software Designer 
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Papyrus. Установка новой программы 
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Papyrus. Установка CASE-инструмента 
как расширения среды Eclipse 
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Установка CASE-инструмента как 
отдельного приложения 

Сайты для установки Papyrus: 

• 2020-06 release (4.8.0) 
http://www.eclipse.org/papyrus/download.html 
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Papyrus. Дистрибутив 
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Papyrus. Установка расширений 
для Java и С++ 
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Papyrus. Установка расширений 
для Java и С++ 

Ввести ссылку на Designer 
http://download.eclipse.org/modeling/mdt/papyrus/components/designer/ 
в окне установки нового ПО 
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Papyrus. Создание нового проекта  
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Papyrus. Создание нового проекта 
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Papyrus. Именование нового проекта 
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Papyrus. Выбор нотации проекта 
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Papyrus. Выбор первой UML-диаграммы. 
Инициализация UML-модели примитивами 
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Papyrus. Представление в перспективе 
Java 



Романов Владимир Юрьевич ©2024 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

16 

Papyrus. Представление проекта 
в перспективе Papyrus 
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Papyrus. Размещение проекта в системе 
управления версиями. 
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Выбор системы управления версиями – 
Git репозитория 



Романов Владимир Юрьевич ©2024 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

19 

Papyrus. Выбор имени локального Git 
репозитория (1) 
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Выбор имени локального Git 
репозитория (2) 
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Выбор имени локального Git 
репозитория (2) 
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Выбор имени локального Git 
репозитория (3) 



Романов Владимир Юрьевич ©2024 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

23 

Для проекта Papyrus создан локальный 
Git репозиторий 

Проект в Git-
репозитории 
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Открытие вида Git Staging для отслеживания 
текущих изменений в проекте 
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Вид Git Staging с текущими изменениями в 
проекте Papyrus 
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Перенесли измененные файлы в Index и 
снабдили изменения комментариями  
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Создали ветку master в локальном репозитории 
 

Появилась ветка 
master 
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Отслеживание истории изменений проекта в 
виде History 
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История изменений проекта в виде History 
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Запись содержимого локального репозитория в 
удаленный репозиторий 
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Ввод URI удаленного Git – репозитория, 
имени и пароля для этого репозитория 
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Выбор в локальном репозитории ветки master 
для записи в удаленный репозиторий 
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Ветка master выбрана для записи в удаленный 
репозиторий 
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Ветка master добавлена в список веток 
записываемых в удаленный репозиторий 
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Подтверждение записи выбранных веток 
(master) 
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Подтверждение успешной переписи выбранных 
веток (master) 
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Удаленный Git-репозиторий на сайте  
GitLab.com 
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Записанные изменения на удаленном 
репозитории GitLab.com 
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Клонирование удаленного Git-репозитория из 
GitLab.com 
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Клонирование удаленного Git-репозитория из 
GitLab.com 

Клонирование 
удаленного 

Git-репозитория 
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Ввод URI удаленного Git-репозитория из 
GitLab.com 
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Выбор клонируемых веток 
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Выбор папки для локального репозитория 
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Структура локального Git-репозитория 
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Импорт проекта из локального  
Git-репозитория 
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Импортируем существующие проекты  
из локального Git-репозитория 
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Выбираем импортируемые проекта из списка 
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Выбираем импортируемые проекта из списка 
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Импортированные проекты в перспективе 
Papyrus 
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Открытие перспективы Papyrus. 
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Выбор перспективы Papyrus. 
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Создание модели шахмат  
Chess Model 
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Создание модели шахмат  
Chess Model 
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Выбор графической нотации для модели 
Chess Model 
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Выбор первой диаграммы, инициализация 
модели примитивными типами данных 
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Модель Chess Model в перспективе Papyrus 
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Papyrus. Проектирование (design) 

 

 

 

 

Проект  

Блокнота настольных игр 
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Настольные игры 

https://www.chessprogramming.org/Games  

 

https://www.chessprogramming.org/Games
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Проектирование архитектуры. 
Выделение уровней в настольных играх 

Идентификация пакетов верхнего уровня 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр. Ходы настольных игр 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр. Игроки настольных игр 
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Проектирование архитектуры 
Зависимости между пакетами. 

Идентификация зависимостей между пакетами.  
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Проектирование классов 
Классы-фигуры в шахматной программе 



Романов Владимир Юрьевич ©2024 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

65 

Проектирование классов 
Классы-ходы в шахматной программе 
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Проектирование интерфейса пользователя 
Интерфейс пользователя для игры на доске. 
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Проектирование интерфейса пользователя  
Обозреваемый (доска) и обозреватели 
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Проектирование интерфейса пользователя 

Обозреватели доски 

ScorePanel GameBoard MovesJornal 
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Papyrus. Проектирование (design) 

 

 

 

 

Проектирование (design) 
«Прямое проектирование» 
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Проектирование архитектуры. 
Выделение уровней в настольных играх 

Идентификация пакетов верхнего уровня 
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Проектирование архитектуры. 
Ядро настольных игр 
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Модель Chess Model в перспективе Papyrus 
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Создание новой диаграммы классов 
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Создание новой диаграммы классов 
GameCore 
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Создание новой диаграммы классов 
GameCore 
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Редактируем свойства диаграммы. 
Выравнивание по сетке  
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Создание класса Board 
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Создание пакета ... 
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Добавление пакета game к модели. 
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Создание пакета game.core... 
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Перемещение класса Board и диаграммы  
GamesCore в пакет game.core 
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История изменений в проекте. 
 


