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Задание профилей для UML-модели 
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Создание   
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Пакеты  - профили с классами  
расширяющими метамодель языка UML   
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Импорт примитивных типов данных языка Java 
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Импортированы примитивные типы 
языка Java  
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Добавление стереотипа к UML-модели 
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Генерация кода. Настройка проекта  
Имя проекта  



Романов Владимир Юрьевич ©2024 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

18 

Генерация кода. Настройка проекта  
Имя проекта  



Романов Владимир Юрьевич ©2024 МГУ им. М.В.Ломоносова. Факультет ВМК. 

19 

Генерация кода. Настройка проекта  
Папка с генерируемыми текстами на Java 
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Создали три класса для ядра (game.core) 
настольных игр Square, Board и Piece 
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Сгенерирован проект на языке Java 
 


