
СПИСОК КЛЮЧЕВЫХ ТЕМ, ЗНАНИЕ КОТОРЫХ НЕОБХОДИМО  

ДЛЯ ПОСТУПЛЕНИЯ НА МАГИСТЕРСКУЮ ПРОГРАММУ  

"ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ" 

1. Алгоритмы и структуры данных. Базовые алгоритмы поиска на графах и деревьях. 

Алгоритмы сортировки. Оценки сложности алгоритмов. Классы сложности задач, понятие 

NP-полной задачи. Основные структуры данных языков программирования. 

2. Дискретная математика и математическая логика. Отношения эквивалентности и порядка. 

Графы и деревья, их виды. Детерминированный и недетерминированный конечный 

автомат. Логические теории: исчисление высказываний и исчисление предикатов первого 

порядка, понятие выводимости. Выполнимость и общезначимость формул. 

3. Теория формальных языков и грамматик. Классификация грамматик и языков. Задача 

синтаксического разбора для контекстно-свободных грамматик, дерево разбора. 

Регулярные множества и регулярные выражения. Синтаксический разбор по автоматным 

грамматикам. 

4. Системное программирование. Трансляция и интерпретация. Смешанная схема 

трансляции. Виды трансляции: компиляция, ассемблирование и макрогенерация. 

Статические и динамические программные библиотеки. 

5. Объектно-ориентированное проектирование и программирование. Особенности 

объектного проектирования. Средства объектно-ориентированных языков. Наследование 

классов, виртуальные методы, абстрактные классы и интерфейсы.  

6. Искусственный интеллект. Эвристический  поиск: формализация и решение задач  в 

пространстве состояний и на И/ИЛИ-графах. Методы поиска на игровых деревьях. 

7. Информационный поиск. Модели информационного поиска: векторная, булевская. Этапы 

обработки текстов и запросов в информационных системах. 

8. Теория  вероятностей   и   математическая статистика. Закон больших чисел. Виды 

вероятностных распределений. Условная вероятность и теорема Байеса. Цепи Маркова.  
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