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Профессор В.И. Жуковский по четвергам с 7 октября 2010 г.
в аудитории 713 с 16.20 до 17.55 на факультете ВМК
начинается полугодовой спецкурс
«НЕОПРЕДЕЛЕННОСТЬ И РИСК В МНОГОШАГОВОЙ ЗАДАЧЕ»
(для студентов 3-5 курсов, студентов вечернего отделения, магистрантов и аспирантов,
Задачи, приводящие к многошаговым играм при неопределенности из экономики {выравнивание цен по уровню актива, задача Курно), медицины (борьба с эпидемией), разоружение (сокращение расходов на вооружение).
Неопределенность и ее виды в экономических и механических системах, при принятии решений, классификация
Риск и его мера: в экономической деятельности, в банковских операциях, функция риска ее свойства.
Гарантии   по   выигрышам,   по   рискам,   принятие  решений   при   скалярном  риске -двухкритериальная  постановка,  задачи о диверсификации вклада по рублевому и валютному депозитам;   конкурентная   разработка   научной   проблемы;   линейно-квадратичная   задача   с ограниченной и неограниченной неопределенностью.
Существование гарантированного решения в чистых и смешанных стратегиях и неопределенностях.
Виды позиционных стратегий в многошаговой задаче: чистые, смешанные и контрстратегии.
Функция риска: подходящая модификация метода динамического программирования; явный вид в линейно-квадратичном случае.
Понятие гарантированного равновесия и метод нахождения на основе динамического программирования; явный вид в конкретных прикладных задачах.
Перспективы дальнейших исследовании.
Спецкурс посвящен изучению многошаговых игровых систем, в которых
-
управляемая    несколькими    игроками    система    описывается    разностными
уравнениями,  стратегии игроков - позиционные,  качество функционирования каждого из них
оценивается своим критерием (например, его прибыль};
-
управляемая  система  функционирует  в условиях  помех,   возмущений,   ошибок
измерений и другого вида неопределенностей {например, непредсказуемое появление конкурентов,
срыв   и   изменение   номенклатуры   поставок,   изменение  спроса  на рынке,   появление   новых
технологии и т.п.).
О таких задачах 50 лет тому назад Рихард Беллман писал «...называются играми п лиц. Процессы такого рода представляют несомненный интерес, но, к сожалению, исслеоования в этой области покрыты мраком неизвестности» (1, с. 252) Как приоткрыть завесу и как здесь принимать решение с учетом интересов каждого участника конфликта и наличия неопределенности? Возможный ответ в теории многошаговых игр при неопределенности, некоторым основам которой и посвящен предлагаемый курс лекций.
В курсе будут рассмотрены два подхода к формализации решения (аналог седловой точки и аналог максимина) и способы его построения. При этом неопределенности интерпретируются как результат действий противника, который все усилия прилагает на «ухудшение» значений всех критериев игроков.
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